ESPORTZY

EUROPEAN WOMEN LEAGUE
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1.OBJETO

1.1. O presente regulamento rege a organizag&o da European Women League,

organizada pela Esportzy.
2.FORMATO

2.1. A European Women League decorre em trés fases: qualificador em

formato suigo, fase de grupos e fase final.

2.2. O formato suigo tem a duragdo de 5 semanas e serd da seguinte forma:

2.2.1. Jogo, casa e fora, com agregado de resultado, apds colocagdo do

resultado no challenge é gerado o préximo adversdrio, ou seja, a equipa jogard

sempre contra outra equipa que tenha tido o mesmo desempenho.

2.3. A fase de grupos terd a duragdo de cerca de 5 semanas e serd da
seguinte forma:

2.3.1. Haverd dois grupos de 6 jogadoras em cada divisdo, grupo Gold e grupo
Silver, sendo organizados por ordem, ou seja, as primeiras 12 classificadas do
formato suigo ird para os grupos da Gold e as restantes para os grupos Silver;

2.3.2. Todas as jogadoras vdo se defrontar em dupla jornada, onde a vitéria
vale 3 pontos, empate 1 ponto e derrota O pontos por jogo;

2.3.3. Nesta fase de grupo, as 2 primeiras classificadas de cada grupo passam

a fase final.

2.4. Na fase final, haverd a final four do grupo Gold e grupo Silver.

2.4.1. A primeira classificada do grupo A ird defrontar a segunda classificada
do grupo B e a segunda classificada do grupo A ird defrontar a primeira
classificada do grupo B, que se designa por as meias finais em formato BO2
com agregado de golos, caso haja empate ird a terceiro jogo, se 0 mesmo
acabar empatado ird a prolongamento + penaltis até existir um vencedor.
2.4.2. A Final serd disputada em BOS.

2.4.3. Desta forma, saird a vencedora do grupo de Gold e a vencedora do

grupo Silver.




3.REGISTO

3.1. As inscricBes decorrem entre os dias 15 de Janeiro e o dia 31 de Janeiro
de 2022.

3.2. O registo na competi¢do tem um custo de 15€.

3.3. O registo implica a autoriza¢do, por parte do registando, & captagdo,
utilizagdo, difusdo, reprodugdo ou divulgagdo do nome, imagem, voz,
pontuacdes, classifica¢des, ou qualquer ato de participa¢do, em conjunto
ou separado, por parte da Esportzy, para fins de organizagdo, promogéo,
marketing e divulgag¢do do torneio ou de outras agdes da Esportzy.

3.4. Nos termos da Lei de Protec&o de Dados Pessoais, a Esportzy garante a
todo o tempo ao titular dos dados o direito de acesso, retificagdo, atualizag&o

ou eliminagdo dos seus dados pessoais.
CRITERIOS DE DESEMPATE

3.5. Se, no final da liga existirem jogadoras empatadas proceder-se-& a um

desempate através dos seguintes critérios:

a) Pontos nos confrontos entre as jogadoras empatadas;

b) Diferenga entre golos marcados e sofridos nos confrontos entre as jogadoras
empatadas;

c) Golos marcados nos confrontos entre as jogadoras empatadas;

d) Diferenca entre golos marcados e sofridos em todos os jogos;

e) Golos marcados em todos os jogos;

f) Playoff de desempate.
4. PARTICIPACAO

4.1. Nesta liga apenas participam jogadoras do sexo feminino, maiores de 15
anos e com conta PSN vélida.
4.2. Cada jogadora pode participar a nivel individual ou representar o clube

que pertence.
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5. CALENDARIO

5.1. A competigdo terd inicio na semana de 04 de Fevereiro de 2022.

6. CONFIGURAGCOES

6.1. Os jogos serdo disputados no FIFA 22 Ultimate Team, na plataforma PS5.
6.2. Para realizar um jogo, a jogadora visitada deve efetuar um pedido na

plataforma PSN e adotar as seguintes configuragdes:

Duragdo de cada parte: 6 minutos;
Controlos: Qualquer;

Velocidade: Normal;

6.3. A responsabilidade pelo cumprimento das configuragdes referidas é de
ambos jogadores.

6.4. Apenas s&o permitidas as formagdes pré-definidas;

6.5. N&o é permitido a utilizag&o de cartas de melhoria de atributos. Cartas
conhecidas como “Chemistry Styles” - Estilos de Quimica, s&o permitidas.

6.6. As restric8es sdo as seguintes:

* Até 1lenda (caso o jogador ndo tenha lendas, pode ser utilizado outro
jogador com overall 90+);

* Até 3 jogadores ndo lendas com overall de 90 ou superior;

* Os outros jogadores sé podem ter um overall de 89 ou inferior.

+ N&o s&o permitidas cartas empréstimo no plantel.

O guarda-redes ndo tem restricdes e ndo conta para os limites acima referidos.
Isto aplica-se ao 11 inicial e suplentes.

N&o podem ser utilizados itens de guarda redes a jogadores de campo assim
como o inverso (aplicar itens de jogadores de campo a guarda redes).




7.REGRAS DO JOGO

7.1. O dia e hora default estipulados pela Esportzy sdo sdbados as 21.30.

7.2. O dia e hora de jogo podem ser alterados, no entanto antecipados e
nunca adiantados.

7.3. Caso as jogadoras ndo encontrem dia para efetuar o jogo, serd
marcado para o dia e hora default.

7.4. E admitida uma toleréncia de quinze minutos da hora marcada para o
inicio do jogo, esta tolerancia é sempre avaliada e analisada pela organizagéo.

7.5. Caso haja algum problema, devem contactar a organizagdo.

7.6. Todas as jogadoras tém até as 00h de domingo para realizar os jogos,
caso isso n&o acontega, serd dado default.

7.7. E sugerida a transmiss&o dos jogos, twitch ou youtube, de forma a ser
possivel analisar alguma irregularidade reportada;

7.8. As jogadoras encontram-se obrigadas a apresentar com veracidade o
resultado do jogo, por meio de envio de comprovativos (imagem de resultado e
contas utilizadas) através da plataforma de suporte & competigdo;

7.9. Se os resultados apresentados, por ambas as intervenientes, ndo

coincidirem entre si compete & organiza¢do a decisdo.
8. FRAUDE E PROTESTOS

8.1. E expressamente proibida a adulteracéio de qualquer elemento técnico
ou informdtico (uso de cheats) ou a exploragdo de imperfei¢des, erros ou falhas,
conhecidas ou desconhecidas do jogo (bugs).

8.2. E proibida a adogéio de comportamentos ou omissdes impeditivas ao
normal andamento do campeonato, incluindo designadamente a adulteragdo
dos rankings dos jogadores e o uso de provas falsificadas.

8.3. S&o admitidos protestos por incumprimento do adversario a qualquer
uma das regras do presente regulamento e sempre que a ligagdo apresentar
interrupcdes (lag).

8.4. E excluido da competigdo a jogadora que, utilize linguagem
antidesportiva, queincite a violéncia, corrupgdo, combinagé&o de resultados
desportivos, racismo, homofobia, xenofobia ou qualquer outra forma de

influenciar a adulteragdo de resultados desportivos ou de discriminagdo.
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8.5. Todos os protestos devem ser acompanhados por uma prova, de forma &
organizagdo poder analisar o mesmo. Sempre que tal ndo acontega a

organiza¢do pode optar por sortear uma vencedora, de forma a ndo colocar em

causa o bom funcionamento da competigdo.

8.6. Os protestos s&o decididos pela organizagéo.

9. PREMIOS

O prizepool terd o valor de 500€.
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